Формативное задание
Тема: Проектирование искусственного интеллекта: проектирование нейронной сети в электронных таблицах. 
11.3.4.1 объяснять принципы машинного обучения, нейронных сетей (нейронов и синапсов); 11.3.4.2 описывать сферы применения искусственного интеллекта в промышленности, образовании, игровой индустрии, обществе
Цель: познакомить учащихся с внутренней структурой искусственного нейрона и компонентами искусственного нейрона, 
Уровень мыслительных навыков: знание, понимание
Время выполнения: 10 мин.
Задания.
Тест:
1 вопрос: Искусственный интеллект это – 
 направление, которое позволяет решать сложные математические задачи на языках программирования; 
*направление, которое позволяет решать интеллектуальные задачи на подмножестве естественного языка; 
направление, которое позволяет решать статистические задачи на языках программирования; 
направление, которое позволяет решать сложные математические задачи на языках представления знаний; 
2 вопрос: Кто создал основополагающие работы в области искусственного интеллекта - кибернетике? 
Раймонд Луллий 
* Норберт Винер 
Лейбниц
Декарт
3 вопрос: Назовите главное "мыслящее" устройство направления исследования в области искусственного интеллекта? Человеческий мозг 
4 вопрос: Какие подходы к определению понятия «искусственный интеллект» существуют? 
Существуют три подхода к определению понятия "искусственный интеллект": по выполняемым функциям; по механизмам работы; по отраслям знаний.
5 вопрос: Какие системы искусственного интеллекта (СИИ) входят в состав систем, основанных на языках? 
* экспертные системы 
* интеллектуальные ППП 
нейросистемы 
робототехнические системы 
системы общения 
[-1] игровые системы 
6 вопрос: Какие системы искусственного интеллекта (СИИ) входят в состав систем эвристического поиска? 
нейросистемы 
* игровые системы 
* системы распознания 
экспертные системы 
7 вопрос: Какие системы искусственного интеллекта (СИИ) входят в состав систем, основанных на языках? 
экспертные системы 
* нейросистемы 
интеллектуальные ППП 
системы общения 
игровые системы 
системы распознания
8 вопрос: С каким объектом изучения тесно связаны термины "интеллект" и "информатика"? 
Сопоставление этих терминов говорит об их близости и взаимосвязанности в смысле общности предмета изучения - познания информации и области применения. 
9 вопрос: Какими характерными особенностями обладают системы искусственного интеллекта? 
*обработка данных в символьной форме
*обработка данных в числовом формате 
*присутствие четкого алгоритма
необходимость выбора между многими вариантами 
10 вопрос: Научное направление, связанное с попытками формализовать мышление человека называется... 
представлением знаний
нейронной сетью
экспертной системой 
*искусственным интеллектом

Дескриптор:
- знает внутреннюю структуру искусственного нейрона;
- знает компоненты искусственного нейрона.
- приводит примеры искусственного нейрона.



Қалыптастырушы тапсырма 
Тақырыбы: Жасанды интеллектті жобалау: электрондық кестелердегі нейрондық желіні жобалау.
11.3.4.1 Машиналық оқыту, нейрондық желілер (нейрондар мен синапстар) принциптерін түсіндіру; 
11.3.4.2 Өнеркәсіпте, білім беруде, ойын индустриясында, қоғамда жасанды интеллектті қолдану салаларын сипаттау
Мақсаты: оқушыларды жасанды нейронның ішкі құрылымымен және жасанды нейронның компоненттерімен таныстыру,
Ойлау деңгейі: білу, түсіну 
Орындау уақыты: 10 мин.

Тапсырма: 
Тест: 
1 сұрақ: Жасанды интеллект – бұл ...
A. бағдарламалау тілдерінде күрделі математикалық есептерді шешуге мүмкіндік беретін бағыт;
B. *табиғи тілдің ішкі жиынында зияткерлік мәселелерді шешуге мүмкіндік беретін бағыт;
C. бағдарламалау тілдерінде статистикалық есептерді шешуге мүмкіндік беретін бағыт;
D. білімді ұсыну тілдерінде күрделі математикалық есептерді шешуге мүмкіндік беретін бағыт;
2 сұрақ: Жасанды интеллект саласында іргелі жұмыстарды кім жасады?
A. Раймонд Луллиус
B. *Норберт Винер
C. Лейбниц
D. Декарт
3 сұрақ: Жасанды интеллект саласындағы зерттеу бағытының негізгі "ойлау" құрылғысын ата? Адам миы
4 сұрақ: "Жасанды интеллект" ұғымын анықтайтын қандай тәсілдері бар?
"Жасанды интеллект" ұғымын анықтайтын үш тәсіл бар: функциялары бойынша; жұмыс тетіктері бойынша; білім салалары бойынша.
5 сұрақ: Негізгі тілдердің құрамына қаңдай жасанды интеллект жүйелері (жиж) кіреді?
A. *Сараптамалық жүйелер
B. *Зияткерлік АҰП
C. Нейрожүйелер
D. Робототехникалық жүйелер
E. Жүйелі қарым-қатынас
F. [-1] Ойын жүйелері
6 сұрақ: Эвристикалық іздеу жүйелерінің құрамына қандай жасанды интеллект жүйесі (жиж) кіреді?
A. Нейрожүйелер
B. *Ойын жүйелері
C. *Тану жүйелері
D. Сараптамалық жүйелер
7 сұрақ: Негізгі тілдердің құрамына қаңдай жасанды интеллект жүйелері (жиж) кіреді?
A. Сараптамалық жүйелер
B. *Нейрожүйелер
C. Зияткерлік АҰП
D. Жүйесі қарым-қатынас
E. Ойын жүйелері
F. Тану жүйелері
8 сұрақ: "Интеллект" және "Информатика" терминдері қандай зерттеу объектісімен тығыз байланысты?
Бұл терминдерді салыстыру олардың жақындығы мен өзара байланысын зерттеу тақырыбының ортақтығы - ақпаратты білу және қолдану саласы тұрғысынан көрсетеді.
9 сұрақ: Жасанды интеллект жүйелері қандай сипаттамаларға ие?
A. *Деректерді символдық түрде өңдеу
B. *Сандық форматта деректерді өңдеу
C. Нақты алгоритмнің болуы
D. Көптеген опциялар арасында таңдау қажеттілігі
10 сұрақ: Адамның ойлау қабілетін қалыптастыруға бағытталған ғылыми бағыт ...  деп аталады
A. Білімді ұсыну
B. Нейрондық желі
C. Сараптама жүйесі
D. *Жасанды интеллект

Дескриптор:
- жасанды нейронның ішкі құрылымын біледі;
- жасанды нейронның компоненттерін біледі.
- жасанды нейронға мысалдар келтіреді;


Formative task
Topic: Designing Artificial Intelligence: Designing a Neural Network in Spreadsheets.
11.3.4.1 explain the principles of machine learning, neural networks (neurons and synapses); 11.3.4.2 describe the scope of application of artificial intelligence in industry, education, gaming industry, society
Learning objective: to acquaint students with the internal structure of an artificial neuron and the components of an artificial neuron
Level of thinking skills: knowledge, understanding
Time: 10 min.
Tasks.
Test
1. Artificial intelligence is -
a. direction that allows you to solve complex mathematical problems in programming languages;
b. direction that allows you to solve intellectual problems in a subset of the natural language;*
c. direction that allows you to solve statistical problems in programming languages;
d. direction that allows you to solve complex mathematical problems in the languages of knowledge representation;
2. Who created the foundational work in the field of artificial intelligence - cybernetics?
a. Raymond Llull
b. Norbert Wiener*
c. Leibniz
d. Descartes
3. What is the main "thinking" device of the direction of research in the field of artificial intelligence? Human brain
4. What approaches to the definition of "artificial intelligence" exist? There are three approaches to defining the concept of "artificial intelligence": according to the functions performed; on the mechanisms of work; by branches of knowledge.
5. What artificial intelligence (AI) systems are part of language-based systems?
a. expert systems *
b. intelligent RFP *
c. neurosystems
d. robotic systems
e. communication systems
f. game systems[-1]
6. What artificial intelligence systems (AI) are included in heuristic search systems?
a. neurosystems
b. gaming systems *
c. recognition systems *
d. expert systems
7. What artificial intelligence (AI) systems are part of language-based systems?
a. expert systems
b. neurosystems*
c. intelligent RFP
d. communication systems
e. gaming systems
f. recognition systems
8. With what object of study are the terms "intelligence" and "informatics" closely related? Comparison of these terms speaks of their closeness and interconnection in the sense of the generality of the subject of study - the knowledge of information and the field of application.
9. What are the characteristics of artificial intelligence systems?
a. processing data in symbolic form *
b. data processing in numerical format *
c. presence of a clear algorithm * 
d. the need to choose between many options
10. The scientific direction associated with attempts to formalize human thinking is called ...
a. knowledge representation
b. neural network
c. expert system
d. artificial intelligence*

Descriptor:
- know the internal structure of an artificial neuron;
- know the components of an artificial neuron.
- give examples of an artificial neuron.


Формативное задание 
Тема: Виртуальная и дополненная реальность
11.4.1.1 объяснять назначение виртуальной и дополненной реальностей;
Цель: познакомить учащихся с современной технологией виртуальной реальности
Уровень мыслительных навыков: знание, понимание
Время выполнения: 10 мин.
Задания.
1. Напиши определение виртуальной реальности.
Виртуальная реальность – это 
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________


Дескриптор:
- пишет определение виртуальной реальности.

2. Соотнеси свойства виртуальной реальности.
	правдоподобная
	
	создает взаимодействие с созданным миром

	интерактивная
	
	создает возможность для исследований конкретизированного мира

	машинно-генерируемая
	
	создает ощущение реальности происходящего

	доступная для изучения
	
	воздействуя на органы чувств человека, вовлекает его в процесс

	создающая эффект присутствия
	
	основывается на технические средствах;


 
Дескрипторы:
- верно определяет свойство «правдоподобная»
- верно определяет свойство «интерактивная»
- верно определяет свойство «машинно-генерируемая»
- верно определяет свойство «доступная для изучения»
- верно определяет свойство «создающая эффект присутствия»

3. Используя ресурсы интернет, напиши типы виртуальной реальности (не менее 2).
Типы виртуальной реальности:
1. ________________________________________________________________
__________________________________________________________________
2. ________________________________________________________________
__________________________________________________________________
Дескрипторы:
- указывает 1 тип виртуальной реальности
- указывает 2 тип виртуальной реальности
- указывает 3 тип виртуальной реальности

4. В каких сферах, кроме развлечения, может быть использована виртуальная реальность?
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

Дескриптор:
- указывает сферы применения виртуальной реальности.


Қалыптастырушы тапсырма 
Тақырыбы: Вируталды және кеңейтілген шындық
11.4.1.1 Вируталды және кеңейтілген шындық мақсатын түсіндіру
Мақсаты: оқушыларды виртуалды шындықтың заманауи технологияларымен таныстыру. 
Ойлау деңгейі: білу, түсіну
Орындау уақыты: 10 мин.

Тапсырма: 
1. Виртуалды шындыққа анықтама жазыңыз.
Виртуалды шындық – бұл__________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

Дескриптор:
- Виртуалды шындық анықтамасын жазады 

2.  Виртуалды шындық қасиеттерін сәйкестеңдір: 
	ықтимал
	
	құрылған әлеммен өзара әрекеттесуді жасайды;

	интерактивті
	
	нақты әлемді зерттеуге мүмкіндік береді;

	көліктік құралған 
	
	болып жатқан оқиғалардың шындық сезімін тудырады;

	қолжетімді зерттеу үшін
	
	адамның сезім мүшелеріне әсер етіп, оны өңдеуге қатыстырады;

	қатысу әсерін жасау
	
	техникалық құралдарға негізделген;


 
Дескрипторлар:
- «ықтимал» қасиетін дұрыс анықтайды
- «интерактивті» қасиетін дұрыс анықтайды 
- «көліктік құралған» қасиетін дұрыс анықтайды
- «қолжетімді зерттеу үшін» қасиетін дұрыс анықтайды
- «қатысу әсерін жасау» қасиетін дұрыс анықтайды

3. Интернет-ресурстарды пайдаланып, виртуалды шындықтың түрлерін жазыңыз (кем дегенде 2).
Виртуалды шындық түрлері:
1. ________________________________________________________________
__________________________________________________________________
2. ________________________________________________________________
__________________________________________________________________
Дескрипторлар:
- виртуалды шындықтың 1 түрін көрсетеді
- виртуалды шындықтың 2 түрін көрсетеді
- виртуалды шындықтың 3 түрін көрсетеді

4. Виртуалды шындықты ойын-сауықтан басқа қай салада пайдалануға болады?
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

Дескриптор:
- виртуалды шындықты қолдану аясын көрсетеді



Formative task
Topic: Virtual Reality
11.4.1.1 explain the purpose of virtual and augmented reality;
Learning objective:  to introduce students to modern virtual reality technology
Level of thinking skills: knowledge, understanding
Time: 10 min.

Tasks.
1. Write a definition of virtual reality.
Virtual reality is
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

Descriptor:
- write the definition of virtual reality.

2. Correlate the properties of virtual reality.
	plausible
	
	create interaction with the created world

	interactive
	
	create an opportunity for research into a concrete world

	machine-generated
	
	creats a sense of the reality of what is happening

	available for study
	
	acting on the human senses, it involves him in the process

	creating a presence effect
	
	based on technical means




Descriptors:
- correctly define the property "plausible"
- correctly define the property "interactive"
- correctly define the property "machine-generated"
- correctly define the property "available for study"
- correctly define the property " creating the effect of presence» 

3. Using Internet resources, write the types of virtual reality (at least 2).
Types of virtual reality:
1. ________________________________________________________________
__________________________________________________________________
2. ________________________________________________________________
__________________________________________________________________
Descriptors:
- specify 1 type of virtual reality
- specify 2 type of virtual reality
- specify the 3 type of virtual reality
4. In what areas, other than entertainment, can virtual reality be used?
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

Descriptor:
- specify the scope of the virtual reality application.


Формативное задание 
Тема: Совместное использование документов на сервисе Google – Диск
9.1.3.1 осуществлять совместную работу с документами с использованием облачных технологий
Цель: познакомить учащихся с возможностями облачных технологий при совместной работе над одним файлом
Уровень мыслительных навыков: знание, понимание, применение
Время выполнения: 20 мин.
Задания.
Класс делится на подгруппы. Количество групп от 3 до 5.
Группа 1. Текстовый документ – конспект по теме урока, красочный, со схемами и примерами. В конце документа фамилии, имена участников группы. 
Группа 2. Презентация по теме урока с картинками, анимацией, заданиями (по желанию), первый слайд тема и фамилии, имена участников группы. 
Группа 3. Презентация по теме по виртуальным доскам. Это ссылка на материал https://sites.google.com/site/radiosyktsu/modul-2-0-servisy-web-2-0. Обязательно с картинками, анимацией, заданиями (по желанию), первый слайд тема и фамилии, имена участников группы. 
Группа 4. Текстовый документ – конспект по виртуальным доскам. Это ссылка на материал https://sites.google.com/site/radiosyktsu/modul-2-0-servisy-web-2-0. В конце документа фамилии, имена участников группы.
Группа 5. Создать гугл-календарь с расписанием занятий на 1 четверть, настроить напоминание для каждого участника вашей группы и для учителя (указать почтовый адрес учителя). 
Дескриптор:
- создает файл используя сервисы Google для совместной работы
- дает доступ другим участникам для совместной работы и учителю для просмотра

Қалыптастырушы тапсырма 
Тақырыбы: Google құжаттарымен бөлісу - Google Диск
9.1.3.1 бұлтты технологияларды бірлесе қолдана отырып құжаттармен жұмыс жасау 
Мақсаты: оқушыларды бір файлмен бірлесіп жұмыс жасау кезінде бұлтты технологияның мүмкіндіктерімен таныстыру
Ойлау деңгейі: білу, түсіну, қолдану 
Орындау уақыты: 20 мин.
Тапсырма: 
Сынып кіші топтарға бөлінеді. Топтар саны 3-тен 5-ке дейін.
1 топ. Мәтіндік құжат-сабақ тақырыбы бойынша конспект, түрлі-түсті, сызбалары мен мысалдары бар. Құжаттың соңында топ мүшелерінің тегі, аты-жөні жазылады.
2 топ. Сабақтың тақырыбы бойынша суреттермен, анимациялармен, тапсырмалармен (міндетті емес) презентация жасау, бірінші слайд тақырып және топ мүшелерінің аты-жөні.
3 топ. Виртуалды тақталар туралы презентация. Бұл материалға сілтеме https://sites.google.com/site/radiosyktsu/modul-2-0-servisy-web-2-0.
Презентация суреттерден, анимациялардан, тапсырмалардан (міндетті емес), бірінші слайд тақырыбынан және топ мүшелерінің аты-жөнінен міндетті түрде болуы қажет. 
4 топ. Мәтіндік құжат-виртуалды тақталардың қысқаша мазмұны. 
Бұл материалға сілтеме https://sites.google.com/site/radiosyktsu/modul-2-0-servisy-web-2-0. құжаттың соңында топ мүшелерінің тегі, аты-жөні жазылады.
Топ 5. 1 тоқсандық сабақ кестесі бар Google күнтізбесін жасаңыз, топтың әр мүшесіне және мұғалімге ескерту жасаңыз (мұғалімнің мекен-жайын көрсетіңіз).

Дескриптор:
- бірлесіп жұмыс істеу үшін Google қызметтерін пайдаланып файл жасайды;
- басқа қатысушыларға бірлесіп жұмыс істеуге және мұғалімге көруге мүмкіндік береді.

Formative task
Topic: Google Document Sharing - Drive
9.1.3.1 collaborate on documents using the cloud
Learning objective: to introduce students to the power of the cloud while collaborating on a single file
Level of thinking skills: knowledge, understanding, application
Time: 20 min.
Tasks.
The class is divided into subgroups. The number of groups is from 3 to 5.
Group 1. Text document - abstract on the topic of the lesson, colorful, with diagrams and examples. At the end of the document there are surnames, names of group members.
Group 2. Presentation on the topic of the lesson with pictures, animation, tasks (optional), the first slide of the topic and surnames, names of the group members.
Group 3. Presentation on the topic on virtual boards. This is a link to the material https://sites.google.com/site/radiosyktsu/modul-2-0-servisy-web-2-0. Necessarily with pictures, animation, tasks (optional), first slide theme and surnames, names of group members.
Group 5. Create a Google calendar with a schedule of classes for 1 quarter, set up a reminder for each member of your group and for the teacher (specify the teacher's mailing address).
Descriptor:
- creates a file using Google collaboration services
- gives access to other participants to collaborate and the teacher to view

Формативное задание 
Тема: Виртуальная и дополненная реальность
11.4.1.1 объяснять назначение виртуальной и дополненной реальностей;
Цель: познакомить учащихся с современной технологией виртуальной реальности
Уровень мыслительных навыков: знание, понимание
Время выполнения: 10 мин.
Задания.
1. Кто придумал понятие «виртуальная реальность»?
1. Ярон Ланьер, 1989 г.
1. Томас П. Коделл, 1990 г.
1. Фрэнк Баум, 1901 г.
Дескриптор:
- выбирает один правильный ответ
1. Совместите гаджеты виртуальной реальности:
	[image: ]
	
	Простой VR

	[image: ROZETKA | 3D-очки Виртуальная реальность для любого смартфона до 6". Цена,  купить 3D-очки Виртуальная реальность для любого смартфона до 6" в Киеве,  Харькове, Днепропетровске, Одессе, Запорожье, Львове. 3D-очки Виртуальная  реальность для любого]
	
	

	[image: Обзор очков для виртуальной реальности VR BOX 2, и где купить! / Проекторы,  ТВ, ТВ-боксы и приставки / iXBT Live]
	
	3D  проектирование VR
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Дескриптор:
- Определяет простые гаджеты VR
- Определяет гаджеты 3D проектирования VR
1.  В каких сферах используется VR:
· Образование
· Медицина 
· Газет-журнал
· Развлечения 
· Музей
· Дизайн 
· Промышленность 
· Наука
Дескрипторы:
- Определяет сферу VR
1. Напишите преимущества и недостатки VR:
Преимущества:__________________________________________________________________________________________________________________
Недостатки:_________________________________________________________________________________________________________________________ 
Дескриптор:
- Пишет преимущества VR
- Пишет о недостатках VR


Формативті тапсырма 
Тақырыбы:Вируталды және кеңейтілген шындық
11.4.1.1 Вируталды және кеңейтілген шындық мақсатын түсіндіру
Мақсаты: оқушыларды виртуалды шындықтың заманауи технологияларымен таныстыру. 
Ойлау деңгейі: білу, түсіну
Орындау уақыты: 10 мин.
Тапсырма: 
1.  «Виртуалды шындық»  ұғымын ойлап тапқан кім ?
1. Ярон Ланьер, 1989 жылы
1. Томас П. Коделл, 1990 жылы 
1. Фрэнк Баум, 1901 жылы
Дескриптор:
- «Виртуалды шындық»  ұғымын ойлап тапқан адамды белгілейді
1. Виртуалды шындыққа ену гаджеттерін сәйкестеңдір:
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	Қарапайым VR

	[image: ROZETKA | 3D-очки Виртуальная реальность для любого смартфона до 6". Цена,  купить 3D-очки Виртуальная реальность для любого смартфона до 6" в Киеве,  Харькове, Днепропетровске, Одессе, Запорожье, Львове. 3D-очки Виртуальная  реальность для любого]
	
	

	[image: Обзор очков для виртуальной реальности VR BOX 2, и где купить! / Проекторы,  ТВ, ТВ-боксы и приставки / iXBT Live]
	
	3D жобалы VR
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Дескриптор:
- Қарапайым VR гаджеттерді сәйкестеңдіреді
- 3D жобалы VR гаджеттерді сәйкестеңдіреді
1. VR  қаңдай салаларда қолданылады: 
· Білім беру 
· Медицина 
· Газет-журнал
· Ойын-сауық
· Музей
· Дизайн 
· Өнеркәсіп
· Ғылым 
Дескрипторы:
- Определяет сферу VR
4.VR– дың артықшылығы мен кемшілігін жаз: 
Артықшылығы:______________________________________________________________________________________________________________________
Кемшілігі:___________________________________________________________________________________________________________________________
Дескриптор:
- VR– дың артықшылығын жазады
- VR– дың кемшілігін жазады


Formative task
Topic: Virtual and Augmented Reality
11.4.1.1 explain the purpose of virtual and augmented reality;
Learning objective: to acquaint students with modern technology of virtual reality
Level of thinking skills: knowledge, understanding
Time: 10 min.
Tasks.
1. Who came up with the concept of "virtual reality"?
A. Yaron Lanier, 1989
B. Thomas P. Caudell, 1990
C. Frank Baum, 1901
Descriptor:
- chooses one correct answer
1. Combine virtual reality gadgets:
	[image: ]
	
	Simple VR

	[image: ROZETKA | 3D-очки Виртуальная реальность для любого смартфона до 6". Цена,  купить 3D-очки Виртуальная реальность для любого смартфона до 6" в Киеве,  Харькове, Днепропетровске, Одессе, Запорожье, Львове. 3D-очки Виртуальная  реальность для любого]
	
	

	[image: Обзор очков для виртуальной реальности VR BOX 2, и где купить! / Проекторы,  ТВ, ТВ-боксы и приставки / iXBT Live]
	
	3D VR design
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[bookmark: _GoBack]Descriptor:
- Defines simple VR gadgets
- Defines 3D VR design gadgets
1. In what areas is VR used:
· Education
· Medicine
· Newspaper magazine
· Entertainment
· Museum
· Design
· Industry
· Science
Descriptor:
- Defines the scope of VR
1. Write down the advantages and disadvantages of VR:
Advantages:__________________________________________________________________________________________________________________
Disadvantages:________________________________________________________________________________________________________________________
Descriptor:
- Writes the advantages of VR
- Writes about the disadvantages of VR
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