1. План урока/ Short Term Plan

	Раздел долгосрочного плана: 
10.3А Веб-проектирование
Long-term plan unit: 
10.3А Web-development

	Школа: КГУ СОШ имени М. Ауэзова Павлодар
School: School named after M. Auezov Pavlodar

	ФИО учителя: 
Teacher name:
	Класс: 10
Grade: 10

	Тема урока
The topic of the lesson:

	Внедрение мультимедиа
Introducing Multimedia

	Цели обучения, которые достигаются на данном  уроке 
Learning objectives(s) that this lesson is contributing to
	10.4.2.4 применять HTML(аш ти эм эл)-теги для вставки мультимедиа объектов на web-страницу
10.4.2.4 use HTML tags to insert multimedia objects into a webpage

	Цели урока
Objectives that this lesson
	- изучение  основных навыков работы вставки мультимедиа объектов на web-страницу
- обобщение и систематизация знаний учащихся по теме « Марс »
- learning the basic skills of inserting multimedia objects on a web page
- generalization and systematization of students ' knowledge on the topic "Mars»

	Критерии оценивания
Success criteria
	Демонстрирует умение создавать, сохранять и открывать собственную веб-страницу.
Знайте, что такое CSS, и могли бы использовать некоторые коды
Знать и использовать HTML-теги для вставки мультимедийных объектов на веб-страницу
Demonstrates the skill of creating, saving and opening your own web page.
Know what CSS is and could use some codes
Know and use HTML tags to insert multimedia objects into a webpage

	Дифференциация 
Differentiation
	Учащиеся демонстрируют свой опыт при обсуждении постера, имеют возможности определиться в группу, где они могут максимально себя проявить. Дополнительная поддержка. Помощь учителя, если требуется.
Students demonstrate their experience when discussing the poster, have the opportunity to decide on a group where they can show themselves as much as possible. Additional support. Teacher's help, if needed.

	Привитие ценностей 
Value links

	Сотрудничество:
 - Учитель и ученики совместно достигают цели урока и обсуждают результаты взаимодействия. 
Обучение на протяжении всей жизни: 
- Учитель предоставляет возможность учащимся решать проблемы. 
- Соблюдает преемственность в изучении тем, разделов, учебной программы. 
Уважение к себе и окружающим: 
- Учитель и учащиеся оказывают взаимопомощь и поддержку друг другу.
Collaboration:
- The teacher and students jointly achieve the lesson goal and discuss the results of the interaction.
Lifelong learning:
- The teacher provides students with the opportunity to solve problems.
- Maintains continuity in the study of topics, sections, and curriculum.
Respect for yourself and others:
- The teacher and students provide mutual assistance and support to each other.

	Межпредметные связи
Interdisciplinary connections
	Английский язык, астрономия, информатика
English, Astronomy, Computer science

	Предварительные знания
Previous learning
	
Tags, document structure, CSS


	
Сценарий урока/ The script of the lesson

	Запланированные этапы урока
Planned lesson stages
	Запланированная деятельность на уроке
Planned activities

	Ресурсы
Resources

	Организационный момент 
(1 мин)












Определение темы и цели, критериев оценивания урока 
(2 мин)






















(1 мин)











(1 мин)
	1. Приветствие. Организационный момент. 
Прием «Эстафета пожеланий ». 
Задание 1. Помогите собрать букет пожеланий на английском языке. Для проверки поместите слова в лепестки.
[image: ]
2. Постановка учебной проблемы, сообщение темы урока 
Этот урок посвящен одной из 9 планет Солнечной системы – Марсу и разработке веб-страницы на данную тему. С давних пор эта планета притягивает к себе умы и взоры людей. Интерес к Марсу связан с тем, что человечек с давних пор мечтал о встрече с братьями по разуму и надеялся на этой планете обнаружить жизнь в любой ее форме. Сегодня на уроке вы заглянете в прошлое Марса, узнаете настоящее и предполагаемое будущее. Не все, что вы сегодня увидите и услышите является неоспоримым фактом, будут и предположения, которые выдвигают ученые – планетологи и археологи на основе последних полученных данных о Марсе. Итак, что же человечество знает о Марсе?

- Краткие сообщения учащихся в виде презентаций, графики, видео.
-  Наводящие вопросы: В выступлении ваши одноклассники использовали видео, графику, музыку. Как можно все эти понятия назвать одним словом? (отвечают – мультимедиа)
Давайте попытаемся определить тему и цели урока.
Формулировка темы урока «Внедрение мультимедиа».
Обсуждение задач урока.
Учащиеся формулируют цели урока.

3. Интерактивный терминологический словарь. (учащиеся при необходимости записывают слова в тетрадь).
	Словарь специфических терминов: 

	Audio
	Аудио

	Video
	Видео

	Multimedia
	Мультимедия

	Frames
	Фреймы

	Graphics
	Графика




4. Объединение в группы «Пазлы».
[image: ]
	Приложение 1 _Флипчарт



















































Приложение 2_Пазлы

	Изучение нового материала (8 мин)















(6 мин)

	Метод «Джигсо».
Самостоятельное изучение материала: (учащийся может выбрать вид материала)
•	Видео объяснение
•	Текст по учебнику или интернет-ресурсы (https://webref.ru/html/video)
После прослушанного, учащиеся объединяются в свои группы и заполняют постер - основным определением и примерами программ только своей категории, ведется обсуждение материала(учащимся выдается одинаковый постер на А2).
1 группа – Что такое мультимедиа? 
2 группа – Работа с фреймами. 
3 группа – Как вставлять аудио и видео в веб-страницу?

После обсуждения каждая группа выступает перед классом. Остальные группы задают вопросы и оценивают, используя стратегию «Цветной стикер». 

Формативное взаимооценивание
	Критерии оценивания 
	Дескрипторы 
	+/-

	-  понимает информацию  прочитанного текста; 

	- отвечает на вопросы на основе прочитанной информации
- дает полные ответы на вопросы 
- аргументирует ответ примером из текста
	




	Приложение 1 _Флипчарт


Интернет-ресурсы



Приложение 3 _Постер




Стикеры разного цвета














	Применение знаний и умений
(3 мин)

















(2 мин)

	Задание. Объясните назначение каждого тега в следующих строках.
Критерий: Объясняет назначение тегов.
	<audio src=«track.wav" autoplay="autoplay" loop="3">


	<video src="dance.mp4" autoplay="autoplay"




Оценивание, комментарии учителя
	Критерии оценивания 
	Дескрипторы 
	+/-

	-  выражает  свое мнение по ситуации
	- высказывает свое мнение по предложенному вопросу
- аргументирует свой ответ (примером из текста или с опорой на свои знания) 

	




Физкультминутка. Игра «Выбивалы». Учащийся передает мяч однокласснику, называя любой тег изученный по теме. Ученик, поймавший мяч, должен объяснить назначение тега.
	Приложение 4 _Раздаточный материал


	Закрепление знаний и умений (16 мин)

	Представьте себе, что вы устраиваетесь на работу в рекламное агентство. В качестве собеседования вам предлагается разрекламировать и продать путевку на Марс. В вашем распоряжении все возможности интернет-реурсов. Картинки с изображениями Марса и Земли, аудио и видео вы найдете в своих папках. Оцениваться будет не только содержание рекламного веб-сайта, но и приемы, которые вы использовали при его оформлении.
Practical work.
Практическая работа: Создайте веб-страницу «Путешествие на Марс».
Дескрипторы:
· Использует теги для обработки текста;
· Помещает на веб страницу изображения Марса и Земли;
· Добавляет тематическую музыку и видео в веб-страницу.

	Инернет-ресурсы


	Рефлексия (1 мин)

	Прием «Большой палец». Перетащите слова, соответствующее результатам работы на уроке, вашему настроению.
[image: ]
At the end of the lesson, learners reflect on their learning:
· What has been learned
· What remained unclear
· What needs more attention

	Приложение 1 _Флипчарт


	Сообщение домашнего задания
(1 мин)

	Д.з.: Прочитать параграфы 46-47
Ответить на вопросы на стр.170 «Отвечаем на вопросы»
Практическое задание на стр.171 «Выполняем на компьютере»

	Приложение 1 _Флипчарт







2. План урока/ Short Term Plan

	[bookmark: _Toc457464367]Section 8.2 A: 
Spreadsheet Information Processing
Обработка информации в электронных таблицах  
	School: 17

	Teacher: Mukhamedzhanova Z.R.

	Grade: 8                                                                                     

	Topic
Тема
	Charts. If statement.Анализ данных на основе имеющейся информации.

	Learning objectives of this lesson.
Цели обучения, которые достигаются на данном уроке
	8.5.2.2 use built-in functions for solving problems using spreadsheets
8.2.2.3 – использовать  встроенные функции для решения задач с применением электронных таблиц


	Lesson objectives
Цели урока

	· Apply  logical tasks in the project
· Use built-in functions for solving problems using spreadsheets
· Применят ь логические задачи в проекте
· Используйте встроенные функции для решения проблем с помощью электронных таблиц

	

Evaluation Criteria
Критерии оценивания
	can use conditional formatting
can make a list
uses Excel functions:
 Searchpoz
 Index
 Summsley
 Account
 Counting
 NOT
 and
 OR
 If
 If (... .and ...)
 If (... or ...)
able to write program code for the branching structure of the algorithm


	
Language goals
Языковые цели
	Students can:  
write code in a procedural programming language using condition statements correctly describe the work of a condition statement, a select statement (speaking and writing skills)
 Subject vocabulary and terminology procedural programming identifier, expression, program structure, command, operator, constant, variable input and output data types: numeric, integer, real, literal, 
string conditional
 statements choice operator 
difficult condition.
 A series of useful phrases for dialogue / writing Condition statement ... used to ... If ... then ... otherwise ...
Учащиеся умеют:
Описывать использование встроенных функций  в электронном таблице
Предметная лексика и терминология: 
СЧЕТ, СЧЕТЕСЛИ, СУММЕСЛИ, функции
Полезные фразы для диалога/письма: 
функция СЧЕТ выполняет …  
функция  СЧЕТЕСЛИ необходима для подсчета …
функция СУММЕСЛИ применяется для …
условное форматирование предназначено для …

	Interdisciplinary connections
Межпредметные связи
	English, maths, Computer science
Английский язык, математика, информатика

	Previous learning
Предварительные знания
	Spreadsheets, Conditional Formatting 
«Электронные таблицы», условное форматирование

	Plan

	
Stages of the lesson
	
Scheduled Lesson Activities
	
Resources 

	Начало урока
0 – 4 min
	Organizational moment. Creating a favorable environment in the classroom, motivating students to succeed:
 Good morning children, the bell rang, which means the lesson has begun. Before the start of the lesson, we will definitely give each other a good mood. To my left sits 1 group, to the right 2 group. Look at each other and smile. Group 1 greet the comrade with a kiss, and now group 2 wave in response to them with your hand. Now pound your palms so that they become hot and shake your classmate's hand. Whose hand turned hot? So you shared your energy with each other.
Доброе утро, дети, прозвенел звонок, а значит, урок начался. Перед началом урока мы обязательно подарим друг другу хорошее настроение. Слева от меня сидит 1 группа, справа 2 группа. Смотрите друг на друга и улыбайтесь. Группа 1 приветствует товарища поцелуем, а теперь группа 2 машет им рукой. Теперь разотрите ладони, чтобы они стали горячими, и пожмите руку однокласснику. Чья рука стала горячей? Итак, вы поделились своей энергией друг с другом.
Division into groups. Reception "Equal figure"
Students are given multicolored figures cut out of paper (the number of colors is according to the number of groups, the number of figures is according to the number of participants of the groups), it is necessary to form groups of shapes and colors
Разделение на группы. Прием «Равная фигура»
Студентам выдают вырезанные из бумаги разноцветные фигурки (количество цветов - по количеству групп, количество фигур - по количеству участников групп), необходимо сформировать группы форм и цветов.
In the last lesson we studied the topic of the chart/If statement
В прошлом уроке мы изучали тему диаграммы / оператора If.
	









Slide 1

	
5 – 12 min
	Knowledge update /Knowledge level/ Question:
1) What do you know the built-in functions?
2) What types of diagrams do you know?
3) What are logical functions for?
Вопрос:
1) Что вы знаете о встроенных функциях?
2) Какие типы диаграмм вы знаете?
3) Для чего нужны логические функции?

Method"Oral poll"
Метод «Устный опрос»
Descriptor: 
- students know the concept of built-in functions;
 - there are types of diagrams;

ФО «Word praise(Словесная похвала)»
The task: Translate terms Перевести термины
Work groupтLevel of knowledge - understanding
1 group
	English
	Русский

	Connection 
	

	
	расчет

	To receive
	

	Bandwidth 
	

	
	применять



2  group
	English

	Русский 

	data analysis 
	

	Spreadsheets 
	

	
	функция

	task 
	

	block of cells 
	







	English
	Русский

	Mixed  links 
	

	
	Строка

	Time 
	

	Data types 
	

	
	

	
	Столбец







3 group
Descriptor: - Students know and understand the translation of these terms.
Студенты знают и понимают перевод этих терминов.

Method «Matching with the standard (Сверка с эталоном)».
After completing the work, the correct answer is projected on the screen.
После завершения работы на экране проецируется правильный ответ.

Обратная связь: Метод «Светофор»
	5
Correct answer
	Green 
	Well done
Отличная работа

	4-3
Correct answer
	Yelow
	
You need to repeat some definitions.
Вам нужно повторить некоторые определения

	2-1
Correct answer
	Red
	You still have a lot to learn.
Тебе еще предстоит многому научиться.




	Slide 2


















Cards 1


















Method «Matching with the standard [image: ]
Slide 2 (Correct answers)



	Middle of the lesson
 13– 16 min.





































Break
17– 19 min.

20– 35 min.
	Work in pairs
Application level
Perform work in a notebook(§2,6  at page 35, practice 2)
1. You have 2 different numbers: A and B. 
Выполните работу в тетради (§2,6 на стр. 35, упражнение 2)
1. У вас есть 2 разных числа: A и B.[image: ]
For example: 
Descriptor:
-  Find which number is greater;
- You must use IF function. 
- Найдите, какое число больше;
- Вы должны использовать функцию ЕСЛИ.
Method «Matching with the standard (Сверка с эталоном)».
After completing the work, the correct answer is projected on the screen.
После завершения работы правильный ответ проецируется на экран.
ФО « Finger gestures»
Feedback.
" Praises ". 
Put your right hand on your head, stroke it and say: “Oh, how
good I am! Now put your hand to your neighbor and head, stroke
and say: "Oh, how well done you are!".
Обратная связь."Похвала".
Положите правую руку на голову, погладьте ее и скажите: «Ой, как хорошо я! Теперь положи руку на соседа и голову погладь
и сказать: «Ой, как ты молодец!».

Musical break
Practical work at computer
Уровень применение, анализ
1:  Fill the table for the  specified functions
Заполните таблицу для указанных функций
Y1 = x2 – 1
Y2 = x2 + 1
Y3 = 10 * Y1/Y2
Range of argument change  [–2;2] in steps 0,2..
[image: ] 
                     Picture 1
2. Build function graph 
1) Select a range of data to build graphs A1:D22.
2) build graphs using the master diagrams: a diagram type is a dotted, viev-dotted diagram with values connected by smoothing lines without markers.
Построить график функции
1) Выберите диапазон данных для построения графиков A1: D22.
2) строить графики с использованием мастер-диаграмм: тип диаграммы - это пунктирная, видо-пунктирная диаграмма со значениями, соединенными сглаживающими линиями без маркеров.
[image: https://festival.1september.ru/articles/634423/img10.jpg]
                                   Picture 2
Descriptor: 
- Can perform simple calculations using built-in function in spreadsheets;
- Performs the construction of the function using the master diagram; 
- Installs the chart components:  title, legend, axis name.
ФО « Finger gestures»
	Book













MS Excel









Slide 2




https://www.youtube.com/watch?v=qn6v-FeTBUg




Cards 1 (practical work)































	Конец урока

36-40 min
	Рефлексия
· Put two pluses
 On the sticker, write down the two elements of the lesson that you liked.
· Put a "?" 
Write down one element that caused difficulties 
· Ставить два плюса
 На наклейке запишите два понравившихся вам элемента урока.
· Поставьте "?"
Запишите один элемент, вызвавший затруднения
Homework.
 Fill the table Page 81 task 7 solve a math problem using the Excel functions
Заполнить таблицу Page 81 задание 7 решить математическую задачу с помощью функций Excel
	Slide 4
[image: ]

Stickers



	

	








3. План урока/ Short Term Plan
План урока/ Short Term Plan

	Раздел долгосрочного плана: 
Обработка информации в электронных таблицах
Long-term plan unit: 
Processing information in spreadsheets 
	Школа: 
School: 17

	ФИО учителя: 
Teacher name:
	Класс: 8
Grade: 8

	Тема урока
The topic of the lesson:

	Решение прикладных задач
Solution of applied problems

	Цели обучения, которые достигаются на данном  уроке 
Learning objectives(s) that this lesson is contributing to
	8.2.2.1 – использовать различные типы и форматы данных для решения задач в электронных таблицах
8.2.2.3 – использовать  встроенные функции для решения задач с применением электронных таблиц
8.2.2.1 - use different types and formats of data to solve tasks in spreadsheets
8.2.2.3 - use built-in functions to solve tasks using spreadsheets

	Цели урока
Objectives that this lesson
	· закрепление умений решения задач, связанных с расчетами количества вещества, показать удобство применения возможностей программы Excel при решении расчетных задач.
· consolidating the skills of solving problems related to calculating the amount of a substance, showing the convenience of using the capabilities of Excel when solving computational problems.

	Критерии оценивания
Success criteria
	знает и умеет использовать различные типы и форматы данных в электронных таблицах;
демонстрирует умение  использовать  встроенные функции для решения задач.
knows and is able to use various types and formats of data in spreadsheets;
demonstrates the ability to use built-in functions to solve problems.

	Дифференциация 
Differentiation
	Учащиеся демонстрируют свой опыт в решении задач, связанных с расчетами количества вещества. Даны задачи разного уровня сложности.
Students demonstrate their experience in solving problems related to calculating the amount of a substance. Tasks of different difficulty levels are given.

	Привитие ценностей 
Value links

	Сотрудничество:
 - Учитель и ученики совместно достигают цели урока и обсуждают результаты взаимодействия. 
Обучение на протяжении всей жизни: 
- Учитель предоставляет возможность учащимся решать проблемы. 
- Соблюдает преемственность в изучении тем, разделов, учебной программы. 
Уважение к себе и окружающим: 
- Учитель и учащиеся оказывают взаимопомощь и поддержку друг другу.
Collaboration:
- The teacher and students jointly achieve the lesson goal and discuss the results of the interaction.
Lifelong learning:
- The teacher provides students with the opportunity to solve problems.
- Maintains continuity in the study of topics, sections, and curriculum.
Respect for yourself and others:
- The teacher and students provide mutual assistance and support to each other.

	Межпредметные связи
Interdisciplinary connections
	Английский язык, химия, информатика
English, Chemistry, Computer science

	Предварительные знания
Previous learning
	Электронные таблицы, строки, столбцы, ячейки, функции, формулы. Количество вещества, моль, молярная  масса вещества.
Spreadsheets, rows, columns, cells, functions, formulas. Amount of substance, mol, molar mass of the substance.

	
Сценарий урока/ The script of the lesson

	Запланированные этапы урока
Planned lesson stages
	Запланированная деятельность на уроке
Planned activities

	Ресурсы
Resources

	Организационный момент 
(2 мин)



Актуализация знаний
(5 мин)





































(3 мин)
	1. Приветствие. Организационный момент. 
Химики vs информатики. 
Класс разделен на две группы. Назвать термины на английском языке по химии и информатике по теме урока.
Spreadsheets, rows, columns, cells, functions, formulas. Amount of substance, mol, molar mass of the substance.
2. Актуализация знаний 
Прием «Домино»
	ПРОИЗВЕД()
	В чем измеряется количество вещества?
	How is the amount of a substance measured?

	Моль
	Определите вид ссылки $B$3.
	Define the link type $B$3.

	Абсолютная
	Сколько частиц содержит 1 моль любого вещества?
	How many particles does 1 mole of any substance contain?

	N=61023
	С какого знака начинается любая формула в Excel?
	What sign does any formula begin with in Excel?

	=
	Назовите имя ученого, вычислившего число N=61023.
	What is the name of the scientist who calculated the number N=61023.

	Амедео Авогадро
	Функция вычисления суммы
	Sum calculation function

	СУММ()
	Какой объем занимает 1 моль газообразного вещества при н.у.?
	What is the volume of 1 mole of a gaseous substance under normal conditions?

	22,4 л
	Функция вычисления среднего арифметического
	Average value calculation function

	СРЗНАЧ()
	Как называют массу 1 моль любого вещества?
	What is the name of the mass of 1 mole of any substance?

	Молярная масса
	Функция вычисления произведения.
	Product calculation function.



3. Заполнение пропуков (Fill gaps) 
Формулы и принятые обозначения: 
n – количество вещества, (моль, кмоль, ммоль)
m – масса, ( г, кг, мг)
M – молярная масса, ( г/ моль, кг/ кмоль, мг/ ммоль)
V – объем, (л, м3, см3, мл)
Vm – молярный объем (л/ моль, м3/ кмоль, мл/ ммоль) для любого газа при нормальных условиях (н.у.) равен 22,4 л/моль
N - число частиц (атомы, молекулы, ионы)
NА - постоянная Авогадро равна 6,02.1023 моль-1

 n= m/M           n= V/VM           n= N/NA

	Карточки Домино












































Постер или файл на интерактивной доске








	Практическое применение (20 мин)


























































(5 мин)

	Практическая часть за компьютерами. 
Учащимся выдаются задания с условиями задач,  за каждым компьютером на рабочем столе имеется файл Химия.xls. Учащимся необходимо заполнить ячейки таблицы, выделенные фиолетовым цветом, вписав в них необходимые формулы.
[image: химия1]
Задача 1:
Вычислить количество вещества и число частиц Al(OH)3, масса которого 122 г. 
Задача 2:
Вычислить количество вещества и число частиц CaCO3, масса которого 250 г?
Задача 3:
Вычислить массу и число частиц  гидроксида натрия, количеством вещества 8 моль.
Задача 4:
Вычислить количество вещества, массу и число молекул азота, объёмом 44,8 л.
Задача 5:
Вычислить массу и число молекул серной кислоты, количества которой 4 моль.
Задача 6:
Вычислить массу, количество вещества и объём 1,81 * 1023 молекул хлороводорода.
Задача 7:
Вычислить массу и число частиц гидроксида магния, количеством вещества 1,5 моль.
Задача 8:
Вычислить массу, количество вещества и число молекул кислорода, объёмом 89,6 л.
Задача 9:
Вычислить массу и число частиц гидроксида магния, количеством вещества 1,5 моль.
Задача 10:
Вычислить массу, количество вещества и число молекул кислорода, объёмом 89,6 л.
Задача 11:
Вычислить количество вещества и число молекул азотной кислоты, массой 189 г.
Задача 12:
Вычислить массу и количество вещества сульфата меди (II), число частиц которого составляет 1,2 * 1024.
Задача 13:
Вычислить массу, число молекул и количество вещества озона, объём которого составляет 22,4 л.
Задача 14:
Вычислить массу, объём и количество вещества углекислого газа, число молекул которого составляет 6,02 * 1023.
Формативное взаимооценивание
[image: химия2]
	Критерии оценивания 
	Дескрипторы 
	+/-

	-  правильное использование химической формулы; 
- правильное написание формул в Excel

	- правильно использует химическую формулу
- правильно вычисляет, используя формулы Excel
	




	Файл с таблицей













	Рефлексия (3 мин)

	Прием «Плюс-минус-интересно».

Это упражнение можно выполнять как устно, так и письменно, в зависимости от наличия времени. Для письменного выполнения предлагается заполнить таблицу из трех граф. В графу «П» - «плюс»- записывается все, что понравилось на уроке, информация и формы работы, которые вызвали положительные эмоции, либо, по мнению ученика, могут быть ему полезны для достижения каких-то целей. В графу «М» - «минус»- записывается все, что не понравилось на уроке, показалось скучным, вызвало неприязнь, осталось непонятным, или информация, которая, по мнению ученика, оказалась для него бесполезной . В графу «И» - «интересно»- учащиеся вписывают все любопытные факты, о которых узнали на уроке, что бы еще хотелось узнать по данной проблеме, вопросы к учителю.
	Плюс
	Минус
	Интересно

	
	
	




	

	Сообщение домашнего задания
(2 мин)

	Д.з.: Прочитать параграф 14
Практическое задание на стр.86 №5

	






4. План урока/ Short Term Plan

	Раздел долгосрочного плана: 
Обработка информации в электронных таблицах 
Long-term plan unit: 
Processing information in spreadsheets
	Школа: КГУ «СОШ имени К.Макпалеева г.Павлодар»
School: Pavlodar Secondary School named after K. Makpaleev

	ФИО учителя: 
Teacher name:
	Класс: 8
Grade: 8

	Тема урока
The topic of the lesson:

	Решение прикладных задач.
Solution of applied problems.

	Цели обучения, которые достигаются на данном  уроке 
Learning objectives(s) that this lesson is contributing to
	8.2.2.3 – использовать  встроенные функции для решения задач с применением электронных таблиц;
8.2.2.1 – использовать различные типы и форматы данных для решения задач в электронных таблицах;
8.2.2.4 – строить графики функций, заданных в таблице;

8.2.2.3 - use built-in functions to solve problems using spreadsheets;
8.2.2.1 - use different types and formats of data to solve problems in spreadsheets;
8.2.2.4 - graph functions defined in a spreadsheet;

	Цели урока
Objectives that this lesson
	· использовать  встроенные функции для решения задач с применением электронных таблиц; 
· использовать различные типы и форматы данных для решения задач в электронных таблицах;
· строить графики функций, заданных в таблице. 
· use built-in functions to solve problems using spreadsheets; 
· use different types and formats of data to solve problems in spreadsheets;
· to build graphs of functions defined in a spreadsheet.


	Критерии оценивания
Success criteria
	· знает назначение графиков
· применяет функции СЧЕТЕСЛИ и СУММЕСЛИ для анализа таблиц
· строит графики: подписи данных, название диаграммы, легенды, название осей. 
· knows the purpose of graphs
· applies the READ and SUMMESLY functions to analyze tables
· constructs graphs: data captions, chart names, legends, axis names

	Дифференциация 
Differentiation
	Учащиеся демонстрируют свой опыт в  процессов с использовании встроенных функций для решения задач с применением ЭТ, связанных с расчетами данных экологических проблем. Используют  различные типы и форматы данных для решения задач в электронных таблицах. Создают диаграммы в ЭТ. Делают анализ выполненной работы. Даны задачи разного уровня сложности.
Students demonstrate their experience in processes using built-in functions to solve problems using ET related to calculations of environmental data. Use different types and formats of data to solve problems in spreadsheets. Create charts in ET. Make an analysis of the work done. Tasks of different levels of complexity are given.

	Привитие ценностей 
Value links

	· сотрудничество: включает в себя развитие теплых отношений во время групповой работы / cooperation: includes the development of warm relationships during group work
· академическая честность: уважение идей и мыслей других людей, заключающееся в соблюдении принципов академической честности / Academic honesty: respect for the ideas and thoughts of other people, which consists in adhering to the principles of academic integrity.
· обучение на всю жизнь / learning for life

	Языковые цели
Language goals

	Предметная лексика и терминология: 
Таблица, столбец, строка, ячейка, диапазон, форматы данных, типы данных, встроенная функция (математические, статистические, логические), абсолютная/относительная адресация, график, легенда, ось, подписи данных 
Полезные фразы для диалога/письма:
Таблица это …
Ячейка находится на пересечении …
Абсолютная адресация отличается от относительной адресации тем, что…
Встроенные функции необходимы, для…
Чтобы построить график, необходимо выполнить следующие действия…
Словарь специфических терминов и терминология:/ Vocabulary of specific terms and terminology:

	English
	Russian

	Cell 
	Ячейка

	Spreadsheet
	Электронная таблица

	Data type
	Типы данных 

	Line
	Строка

	Column
	Столбец

	Format
	Формат

	Built-in function
	Встроенная функция 

	Application tasks
	Прикладные задачи

	Diagram 
	Диаграмма 

	Chart
	График














Subject vocabulary and terminology: 
Table, column, row, cell, range, data formats, data types, built-in function (mathematical, statistical, logical), absolute/relative addressing, graph, legend, axis, data captions 
Useful phrases for dialogue/writing:
A table is ...
A cell is at the intersection of ...
Absolute addressing differs from relative addressing in that ...
Built-in functions are necessary for ...
To construct a graph, the following steps must be performed...


	Межпредметные связи
Interdisciplinary connections
	Английский язык, Экология, Информатика
English, Ecology, Computer science

	Предварительные знания
Previous learning
	Электронные таблицы, строки, столбцы, ячейки, функции, формулы, диаграммы, виды диаграмм, создание диаграмм.  
Spreadsheets, rows, columns, cells, functions, formulas, charts, types of charts, creating charts.

	
Сценарий урока/ The script of the lesson


	Запланированные этапы урока
Planned lesson stages
	Запланированная деятельность на уроке
Planned activities

	Ресурсы
Resources

	Начало урока/ The beginning of the lesson
0-2 мин/ minutes
	1.Организационный момент: Приветствие, настрой, целеполагание, отметка отсутствующих. (на англ.языке). 
- Good morning, everybody! What is the date today? Who is absent today?  Why …. is absent?
Создание благоприятной атмосферы,  используя метод «Комплимент» (Один говорит другому комплимент, а другой говорит «Спасибо!» и в ответ комплимент первому на англ.языке)
- Сегодняшний наш урок начнем с комплиментов./ Our lesson today will start with compliments. 

Объявление темы и цели урока.
Обсуждение критериев оценивания для достижения целей обучения.
·  На этом уроке мы поговорим об экологических проблемах Казахстана, узнаете какие бывают выбросы и самые загрязненные области нашей республики.  Создадим таблицу, сравним данные и построим диаграммы.

	
[image: C:\Users\Admin\Desktop\Комплименты\ComplimentsPic_EmilyLadau-1.jpg]



	
	2.Актуализация знаний. Учащиеся выполняют задание на соответствие. 
Критерий оценивания: Знает назначение графиков
Задание 1.
Установите соответствие таблицы с типом диаграммы. Какой тип диаграммы выбрать для лучшего анализа данных, обоснуйте свой выбор:
	Гистограмма
	
	[image: ]

	Круговая
	
	[image: ]

	График
	
	[image: ]



Дескрипторы:
- Правильно соотносит тип диаграммы с таблицами;
- Обосновывает свой выбор (устно).

3. Интерактивный терминологический словарь. (учащиеся при необходимости записывают слова в тетрадь).
	English
	Russian

	Cell 
	Ячейка

	Spreadsheet
	Электронная таблица

	Data type
	Типы данных 

	Line
	Строка

	Column
	Столбец

	Format
	Формат

	Built-in function
	Встроенная функция 

	Application tasks
	Прикладные задачи

	Diagram 
	Диаграмма 






	

























	Середина урока/ Middle of the lesson
5-9 мин./ minutes

	4. Применение полученных знаний. Работа в группе. Application of knowledge gained. Group work. 


Учащиеся применяют функции (1группа)СЧЕТЕСЛИ и (2 группа)СУММЕСЛИ для анализ таблиц.
Критерий оценивания: Применяет функции СЧЕТЕСЛИ и СУММЕСЛИ для анализа таблиц
Задание 2.
(i) Добавьте в таблицу данные приведенные ниже:
	Адрес ячейки
	Значение

	А10
	Количество товаров меньше 500 тг

	А11
	Количество наименований товаров купленных в Abdi Company


(ii)  В ячейку D10 напишите формулу для вычисления количества товаров которые стоят меньше 500тг (=СУММЕСЛИ(D2:D6;"<500"; C2:C6)).
(iii)  В ячейку D11 напишите формулу для вычисления количество наименований товаров купленных в Abdi Company (=СЧЁТЕСЛИ(B2:B6; "Abdi Company")).
Дескрипторы:
- правильно определил адрес ячейки и ввел соответствующие данные;
- правильно выбрал функцию для вычисления количества товаров которые стоят меньше 500тг;
- правильно указал диапазон для условия;
- правильно указал критерии отбора;
- правильно указал диапазон суммирования;
- правильно выбрал функцию для вычисления количество наименований товаров купленных в Abdi Company;
- правильно указал диапазон для условия;
- правильно указал критерии отбора.
	Деление на группы, используя Quizlet, ПК
ФО[image: https://ds04.infourok.ru/uploads/ex/0bf8/001086b7-62c274d3/hello_html_m551911e2.jpg]
Приложение 2
















	
	Физминутка (на англ.языке)
	https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=3bvEqLBwPXg

	
	Учащиеся строят диаграммы на выбор.
Критерий оценивания: Строит графики: подписи данных, название диаграммы, легенды, название осей
Задание 3.
[image: ]
(i) Постройте одну из предложенных ниже диаграмм
- Гистограмма
- Круговая
- График
(ii) Настройте следующие элементы диаграммы: название диаграммы, подписи данных, легенды, название осей (кроме круговой), цвет.
Дескрипторы:
- построил одну из предложенных диаграмм;
- настроил элементы диаграммы;
- переместил диаграмму на отдельный лист.
	












ФО[image: https://ds04.infourok.ru/uploads/ex/0bf8/001086b7-62c274d3/hello_html_m551911e2.jpg]



	Конец урока / End of the lesson
38-40 мин/ minutes

	Рефлексия/ Reflection
В конце урока учащимся следует сделать себе комплимент за урок, записать и поместить на мою уникальную доску  Padlet  https://padlet.com/torghyn77/7uz2bed2zmicnogn 

[image: ] At the end of the lesson, students should compliment themselves on the lesson, write it down, and put it on my unique Padlet board  https://padlet.com/torghyn77/7uz2bed2zmicnogn
[image: C:\Users\Admin\Desktop\Комплименты\resize (1).jpg]     
	

	
	Домашнее задание:/ Homework: 
Terminology. Practic 2 at p.63

The lesson is over, goodbye! 
	






5. Интегрированный урок по физике и информатике
Тема урока: Относительность механического движения. Программирование линейных алгоритмов. 
Класс: 7
Цель урока 7.3.2.1 – записывать алгоритм на языке программирования; 7.3.3.2 – записывать линейные и разветвляющиеся алгоритмы в интегрированной среде разработки программ
Тип урока: урок формирования новых знаний
Базовый учебник: Физика. 7 класс. - Б. Кронгарт, У. Токбергенова, «Мектеп», 2017 г.
Информатика. 7 класс – Р.А. Кадиркулов, А. Рыскулбекова «Алматыкітап», 2017 г.
Ход урока
I. Организационный момент.
Здравствуйте, ребята. На прошлых уроках мы говорили с вами о механическом движении, траектории, скорости движения тела, решали задачи.
II. Проверка домашнего задания. Фронтальный опрос.
Учитель физики и информатики: Ответим на вопросы.
1) Какое движение называется механическим?
2) Как записывается оператор вывода?
3) Как записывается оператор ввода?
4) Как ввести дробное число?
5) Какими физическими величинами характеризуется механическое движение? 
6) Какая скорость является характеристикой неравномерного движения?
7) Какие единицы скорости вы знаете?
8) Напишите на доске формулу для вычисления средней скорости тела при неравномерном движении. 
9) Дайте теперь определение скорости тела при равномерном движении.
III. Объяснение нового материала
Учителя физики и информатики: Итак, мы с вами научились определять скорость тела, если известен путь и время, за которое он пройден. Как вы думаете, чем мы будем заниматься на уроке? (Цель от ученика)
Учитель физики: Откройте тетради для работ и запишите тему нашего урока.
Учитель физики: На листах с заданием найдите в таблице 1. место, где указана скорость конькобежца. (13 м/с)
Учитель физики: Что обозначает это число вместе с наименованием? (за 1 с конькобежец проходит расстояние 13 м)
Учитель физики: А какой путь пройдет конькобежец за 1 минуту? (1 мин = 60 с, следовательно, он пройдет путь в 60 раз больше, т.е. 13 * 60 = 780м)
Учитель физики: Правильно. Таким образом, чтобы найти путь при равномерном движении, что нужно сделать? (надо скорость умножить на время). Запишем эту задачу:
	Дано:
v=13 м/с
t= 1 мин.
	СИ

60 с


	Решение:
S=vt
S=13м/с * 60с=780
Ответ: 780 м.

	S- м?
	
	


Учитель информатики: Вот мы с вами решили задачу по физике. А теперь давайте попробуем составить программу на языке Python для ее решения (учитель оформляет задачу на доске, обращая внимание на оформление записи и задавая наводящие вопросы учащимся).
v=int(input ("введите скорость поезда: "))
t=int(input("введите время: "))
s=0
s=v*t
print("путь, который прошел поезд: ",s)
(Если программа составлена и введена без ошибок, то при запуске программы и вводе исходных данных учащиеся получат ответ, совпадающий с ответом в решенной задаче – 780м).
[image: ]
Учитель: Запомнить формулы можно, используя «треугольник» (показать треугольник) (Записываются формулы).
[image: ]

Учитель физики: Ребята, а какие единицы измерения для пройденного пути вы знаете? (м, см, мм, дм, км).
В СИ путь измеряется в м.(метрах)
Очень хорошо поработали. Продолжим наш урок.
Физкультминутка
Задача №1. За сколько времени плывущий по течению реки плот пройдет 15 км, если скорость течения реки 0,5 м/с?
Учитель физики: Итак, чтобы определить время равномерного движения, нужно, что сделать? (путь разделить на скорость движения).
Учитель физики: Запомнить формулы можно, используя «треугольник» (показать треугольник) (Записываются формулы).
Учитель информатики: Запишите условие задачи и решите ее. Составьте программу для решения этой задачи на языке программирования Python.
Запустите программу на ПК и сравните ответ с решенной задачей

	Дано:
S=15 км
v=0,5 м/с
	СИ
S=15000 м

	Решение:
t=S/v
t=15000м/0,5м/с=30000с
Ответ: 3000с=8ч 20 мин.

	t - c ?
	
	


S=int(input ("введите путь: "))
v=float(input("введите скорость течения реки: "))
t=S/v
print("время, за которое плот пройдет 15 км: ",t) 
[image: ]
(Новые данные при повторном запуске программы: S=10 км, v=0,5 м/с. Ответ: t=20000 c).
[image: ]
Учитель физики: А как же определить характеристики неравномерного движения?
При неравномерном движении путь и время движения рассчитываю с помощью формулы средней скорости по аналогии.
Sвесь = vср * tвсё	tвсё = sвесь / vср
Учитель: Запишите в тетрадь.
IV. Закрепление нового материала.
Учитель: Зависимости V(t) и S(t) можно показать графически
1. Работаем с учебником. стр 39, упр.5 задачи №3,4,5.
2. Выполнение теста
V. Итоги урока.
VI.Рефлексия.
VII. Домашнее задание 

6. Интегрированный урок по информатике и физике по теме: «Написание программы на языке программирование VB2010 для решения физической задачи»
Цели урока: Создать программу для решения физической задачи «Тело брошенное под углом к горизонту»
 
Задачи урока:
·         Образовательные:
·       проверка умений учащихся в написании программ
·       закрепление навыков создания интерфейса программы; написание текста программы;
·       умение применять формулы для построения траектории движения.
·       формирование умения устанавливать отношения между предметами с помощью прикладных программ;
·       отработка заданий ОГЭ по информатике и физике;
·       применение полученных  знаний на практике.
·         Развивающие:
·       развитие логического мышления, умения алгоритмизировать поставленную задачу;
·       развитие умения применять информационные технологии для оформления работ и решения задач в соответствии с современными требованиями.
·         Воспитательные:
·       воспитание информационной культуры;
·       стимулирование познавательной деятельности постановкой проблемных вопросов и заданий;
Технологии:
·       Информационно-коммуникационные технологии;
·       Игровые технологии
·       Исследование в обучении;
·       Здоровьесберегающая технология 
 Оборудование:
Компьютер, мультимедиа проектор, экран, VB 2010
 
 
 
[image: ]
7. [bookmark: _Toc455485536][bookmark: _Toc457464374]План урока

	Предмет
	Информатика 

	Класс
	4

	Раздел
	[bookmark: _Toc494100852]Программирование 
(сквозные темы: «Моя Родина – Казахстан», «Человеческие ценности»)

	Тема урока
	Смена костюма персонажа

	Тип урока
	Урок изучения новых знаний

	Цели обучения, которые достигаются на данном  уроке (ссылка на учебную программу)
	4.4.1.1 реализовать вложенный цикл


	Цели урока
	· писать код для смены костюма персонажа
· использовать вложенный цикл

	Критерии оценивания
	Учащийся:
· использует цикл для смены костюма персонажа
· использует вложенный цикл для усложнения действий спрайта

	Языковые цели

	Лексика и терминология, специфичная для предмета:
Спрайт - sprite, костюм - costume, изменить - change, программный код - code, цикл - loop, вложенный цикл - nested loop, вкладка - tap, команда – operator, звук – sound, повторить – repeat, до тех пор пока -  until, ожидать -  wait, если … то … иначе  - if then else, очистить – clear, установить – set, изменить костюм – switch costume.
Полезные выражения для диалогов и письма: 
Костюмы для спрайта можно найти во вкладке…
The costumes for the sprite can be found in the ...
Цикл – это …
Loop - 
Вложенный цикл – это ….
Nested loop
Для того, чтобы …, нужно …
In order to ... you need ...

	Привитие ценностей 
	Соблюдение академической честности в процессе практической работы, взаимооценивания.  Уважение друг к другу через умение слушать ответы одноклассников, умение давать объективную оценку, соблюдая нормы этики.

	Межпредметные связи
	Реализуются посредством содержания (искусство).

	Предварительные знания
	Интерфейс программы SCRATCH, команды вкладок «Контроль», «Движение», «Перо».

	
Ход урока

	Этапы 
урока
	Деятельность на уроке
К, Г, И – работа класса, группы, индивидуальная, 
С, В – само и взаимооценка, Ф – формативное оценивание, 
Д – демонстрация
	Ресурсы

	Начало урока
2 мин









3 мин
	1. (К) Стартер «Разминка». 
Попросите учащихся ответить на вопросы.
В какой вкладке находится команда
· Когда щелкнут
· Идти
· Сказать 
· Очистить 
· Ждать
· Повернуть
· Опустить перо
· Если край, оттолкнуться
2. (К) Сообщение темы и целей урока, обсуждение критериев оценивания.
	Презентация
(2-9 слайды)









Презентация
(10 слайд)

	Середина урока
20 мин 

























































10 мин
	3. (К) Изучение нового материала (видео).
· До просмотра. Раздать листы с вопросами, предложить прочитать их. Попросить во время просмотра видео услышать (не писать) ответы на эти вопросы. 
1. В какой вкладке можно увидеть и выбрать костюмы для спрайта?
2. Что можно делать с костюмами?
3. В какой вкладке пишется программа?
4. Какой цикл был использован?
5. В какой вкладке находится команда для смены костюма?
6. Почему сначала не было видно, что акула меняет костюмы?
7. Как эту проблему можно решить?

· Во время просмотра. Учащиеся только внимательно смотрят и слушают.
· После просмотра – обсуждение ответов на вопросы.  После ответа на вопрос №4 расскажите о видах цикла и назначении вложенного цикла. 

· Сделайте акцент на программном коде. 

[image: ]
· (Д) Продемонстрируйте возможность изменения программного кода, попросите предугадать результат выполнения программы. 

[image: ]

·  (Д) Покажите усложнение программы с использованием вложенного цикла. Обсудите программный код.

[image: ]

4. (И, В, Ф) Закрепление. Практическая работа.
ЗАДАНИЕ: Создайте виртуальную модель солнечной системы:
· Подготовьте фон для проекта и спрайта Солнце
· Создайте (нарисуйте, загрузите) три спрайта Планеты солнечной системы (Меркурий, Венера, Земля)
· Организуйте вращение Планет вокруг Солнца
Ход выполнения работы.
1. Запусти программу Scratch.
2. Добавь скрипты:
[image: ]
3. Создай черный фон или добавь подходящий фон из библиотеки.
[image: ]
4. Создай скрипт по образцу для спрайта - планета Земля:
[image: ]

5. Создай скрипт по образцу для спрайта - Baseball:
[image: ]

6. Создай скрипт по образцу для спрайта – Спрайт 1:




[image: Описание: https://lh5.googleusercontent.com/aMrWHj_xhmlnx3XlXbTe3SuGBIMex5e6mvBRaU5KP8tJCHWkLlUTMBhZpdw2o0rwApmPTN8MXU0fj-EJa3bBUr8kngMa40uiTjMeKtbC9Q8X8ATErfE=w1280]

· 7. Сохраните свой проект, выбрав Файл - Сохранить сейчас под именем "Планеты."
Дополнительное задание.
1. Измените скорость вращения Планет солнечной системы.
2. Дополните модель остальными Планетами солнечной системы (Марс, Юпитер, Сатурн, Уран, Нептун).

	
Презентация
(11 слайд)
Видеоресурс https://www.youtube.com/watch?v=0K48WTfjXnA










Презентация
вопр 1 - 12 сл
вопр 3 - 13 сл
вопр 4 - 14 сл
вопр 5 - 15 сл

Презентация
(16 слайд)




Презентация
(17 слайд)










Презентация
(18 слайд)





















	Конец урока
5 мин
	5. Подведение итогов.
· (К) Оценка достижения целей урока по разработанным в начале урока критериям оценивания.
· (С) Рефлексия «Барометр настроения». 

	Презентация
(19 слайд)


	Дифференциация
	Оценивание 
	Здоровье и соблюдение техники безопасности

	Адресная помощь и поддержка учащихся, дифференциация при выполнении заданий с разной скоростью.
	Взаимооценивание, формативное, взаимооценивание
	Смена видов деятельности 



8. [bookmark: _GoBack]План урока 
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